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CADEM DUITAL CATIA VS5 Kitabi
CADEM DUITAL CAD/CAM Destek Merkezi A.S.nin sertifikali CATIA uzmanlari tarafindan
hazirlanmistir.
Kitaptan azami seviyede yararlanilmasi amaciyla CADEM DUITAL CATIA V5 Kitabi Tirk CAD/CAM
diinyasina ucretsiz olarak sunulmaktadir.
CADEM DUITAL CATIA V5 Kitabi izinsiz olarak ¢ogaltilamaz, satilamaz ve bagka bir dokiiman igerisinde
yaziliizin alinmadan kullanilamaz.

istanbul Bursa Ankara izmir .

Burhaniye Mah. Tas Ocaklari Sok. Ugevler Mahallesi Ritim lOQ. vil Bulvarl No:99 Adalet Mahalle5| Anadolu

No:3/A-B 34676 Beylerbeyi- Sokak No.12/19A Ofismer2 Ostim Fllnan§ ve ls e L Megapol

Uskiidar/ISTANBUL Plaza Kat.6 Niliifer/BURSA Merkezi (OFIM) 5. Kat Tower Kat:10 Ofis:1001
21/G Ostim /ANKARA Bayrakli / IZMIR

CATIA Dassault Systemes firmasinin tescilli Granaddar.
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CATIA’NIN TARIHCESI

Teknik ve bilimsel uygulamalarinin bilgisayarlara uyarlamalari ancak ikinci jenerasyon kabul edilen 60’li yillarda yapilandirilan
bilgisayarlar tarafindan gerceklestirilmistir. ikinci jenerasyon bilgisayarlarda tiipler yerini gliniimiize kadar gelen giivenli transistérlere
birakiyordu. Kritik hesaplamalarin gerekli oldugu ugak endustrisinde 6zellikle bilgisayarla tasarim 6nem kazanmaktaydi. Ugak
konstriktorleri ucak formunun optimizasyonu ve agirliginin minimize edilebilmesi icin gerekli olan akiskan hareketleri ve mukavemet
testleri adina bir takim programlar gelistirdiler.

Bundan birka¢ zaman 6nce Fransiz ucak imalatcilarindan Dassault Aviation sirketi ylzeyleri bir bilgisayarda olusturabilmek icin
calismalara basladi. Bu amacla 1969 da interaktif bir grafik programin olusturulmasi faaliyetlerine 6n ayak oldular. Bu programin
yardimiyla sirt ve kanat ylzeylerinin taslagi bilgisayarda saklandigi gibi cizilebiliyordu. Bu veriler daha sonra aerodinamik arastirmalar,
yap! analizi ve NC makinelerinin kumanda edilmeleri i¢in kullanildi. Bu tarzda gelistirilmis ilk ucak

Alpha-Jet’dir.

CATIA-Fonksiyonu SPLINE bu programla gelistirilip o zamandan bu bugline hemen hemen hi¢ degismeden gelmistir.1975 de Dassault
Aviation bir Amerikan firmasi olan Lockheed den 2D gizim paketi olan CADAM' aldi. 3D geometrik tanimlamalar igin bu programa
karhlik, gelisimine 1977’de baslanan kendine has bir software tasarlandi. Buna da CATIA

(Computer Aided Three-Dimensional Interactive Application) ismi verildi.

1979 oncesi CATIA ile ilk hava kanali modeli 4 hafta icerisinde tamamlandi. Daha 6nceleri bu ¢alima igin 6 haftaya ihtiyag
duyuluyordu. Zaman iginde Francis Bernard’in idaresindeki gelistirme grubundaki eleman sayisi 3'ten 15°e gikti. Gelistiriimesine
gerekli olan ylksek maliyet agigini kapatmak icin CATIA'ylI pazara sunma kararina varildi. 1981 de Dassault Systemes firmasi Dassault
Aviation’un blinyesinde barinan bir sube olarak tesis edildi. Yine ayni yil IBM ile Software’in pazarlanmasi hususunda s6zlesme
yapildi. 1981Kasim ayinda CATIA V1, IBM tarafindan Mainframe ortamina aktarildi.

CADEM



CATIA’NIN TARIHCESI i

CATIA'nin teknolojik avantajlari ve Hardware ‘deki fiyat distsi hizli bir gelisime sebep oldu. 1985’de V2 tanitildi.1988'de V3 ile
birlikte is istasyonuna dontisme devresi basladi. Glincel CATIA V4 1993 senesinde pazara sunuldu. Bu esnada Dassault Systemes’in
¢alisanlarinin sayisi 1000’i asti.

CATIA V5 gerek kullanim kolayhgi, gerekse sundugu esneklik, bilgi birikimini degerlendirebilme gibi avantajlarla pazarda ¢ok ¢cabuk
yayginlasti. Ozellikle endiistride ana sanayi — yan sanayi entegrasyonunun énem kazanmasiyla, orta ve kiiciik élcekli yan sanayi
firmalari tarafindan da benimsendi. CATIA V5, IBM’in diinyada ilk defa ortaya attigi ve bugiin hemen hemen tiim biyuk olcekli
CAD/CAM/CAE yazilim firmalari tarafindan da kullanilan PLM (Product Lifecycle Management- Uriin Yasam cevrimi Yénetimi)
kavraminin yayginlagsmasinda temel roli Gstlendi. Buglin artik CATIA otomobil, ugak, makina ve dayanikli tiketim esyasi
endustrilerinde 200.000 den fazla kullanici tarafindan en 6nde gelen Ust seviye CAD/CAM/CAE sistemi olarak tercih ediliyor.



CATIA Kullanici Ara Yuzu <*

CADEM

Mendiler; Start menusinin Catia pencere ayarlari
altindan calisma alanlarina ve |
son calisilan 5 dokiimana
ulasilabilir. Exit ile catia
kapatilabilir. Insert mentsi her
ortama ait komutlari igerir.

Aktif calisma alanini
gosteren arag gubugu
default olarak sag (st
kdsede yer alir.

Bl-zl®

Uriin agaci. Yapilan

/]

tiim islemleri hiyerarsik e 3
olarak tutar. e L 2| . -
ey é’ Aktif calisma alanina ait

. 8]

¢alisma cubuklari.
Secilen calisma alanina
ait fonksiyonlardan
=== Olusur. Calisma alaniile
birlikte ara¢ cubuklari da
degisir.

Arac cubuklari suriklenerek
istenen yerlere taginabilir ve
istenirse kapatilarak
saklanabilirler. istenen
fonksiyonlar ara¢ cubuklarina
eklenebilir veya yeni arag
cubuklari olusturulabilir.
istenen arag cubuklarindan
olusan yeni bir calisma alani

RIAEIIDUB VDD SN L

da tanimlanabilir. / DERS Ean 2 ©e Bl nme¢naAsB06EE 3 /2848 /82 00LEE % NOkuwy | F ¢ Zann DS logosu ile
e L Catia’nin web

Standart ara¢ cubugu. sitesine ulasilabilir.
Tiim calisma alanlari icin Knowledge arag View arag cubugu. Power inputile kbmut
standart olarak kullanilan cubugu. Parametrelerin Tasarimlarin goriinti satiri kuIIanllaralf.komutIar
islemler icerir. yonetimini saglayan yonetimini saglayan cahistirilabilir. Ornegin
islemleri igerir. islemleri igerir. c;join




Kullanici Ara Yuzunun Kigisellestirilmesi -

CADEM
W Herhangi bir ara¢ cubugunun Gzerine sag tiklayip (sekil 1 ) veya view menisiinden toolbar altindan customize ‘e ulasilabilir.
[V werkbench, Customize diyalog kutusu bes basliktan olusur.
pView
. Start menustinden available penceresinden secilen Calisma alanlari, ortadaki oklar sayesinde favori menisiine eklenip cikarilabilir.Bu

Message Log

Sekil 1

Start Menu | User Workbenches | Toolbars | Commands | Options |

Available
2D Layout for 3D Design -
Assembly Design —
Catalog Editor —
CATIA V4V3V2

Drafting

FreeStyle

Generative Shape Design

Healing Assistant

Material Library

Part Design

Product Structure

Sketcher

(i | |

Favorites

?Use this page to make up a list of your favorite workbenches.
These workbenches are shown at the top of the Start Menu.

Sekil 2

Customize

StartMenu | User Workbenches | Toolbars | Commands | Options |
User Workbenches

Close

favoriler, start menUsinin altinda ve workbenches ara¢ cubugunda listelenerek , ortamlar arasi gecis imkani saglar.

Userworkbench kisminda yeni bir ¢calisma alani olusturulur. Olusturulan ortam silinebilir veya ismi degistirilebilir. (Sekil 3)

Toolbars kismindan tiim ara¢ cubuklarina ulasilabilir. New ile yeni bir ara¢ cubugu olusturulabilir. Restore contents ile tim arag
cubuklariilk durumuna getirilir. Restore position ile ara¢ cubuklarinin ilk haline getirilir (Goriinmeyen arag cubuklarinda
kullanilir.). Add commands ile segili arag gubuguna komut eklenebilir. (Sekil 4)

Comments kisminda categories penceresinden all commands secilerek tim komutlar sagindaki pencerede gorilebilir. Bu pencere
de secilen komuta properties butonu ile ikon ve klavye kisa yolu olusturulur. (Sekil 5)

Options kisminda large ikons ile calisilan ikonlarin buyukluk/kiacukluglinG ayarlayabilirsiniz. Tooltips isaretli ise catia ekraninin sol
alt kosesindeki ipuclarini gorebilirsiniz. Lock positin of toolbars ile ara¢ cubuklarinin pozisyonunu kitleyebilirsiniz.

e N - = = s = s

Start Menu | User Workbenches  Toolbars |¢m,"m, | options | Start Menu | User Workbenches | Toolbars | Commands | Options | Start Menu | User Workbenches | Toolbars | Commands | Options |

Toolbars Commands

Restore all contents..

Restore position
4 Tooltips
Add commands...
Remove commands...
User Interface Language | Environment language (default)
Show Properties..
VR Button Customization
page to add or delete a toolbar to the current workbench. QUse this page to add or delete commands to toolbars. 1Lock Toolbar Position
The Commands page allows drag&drop to add/remove commands. Drag and drop commands onto toolbars to add commands.
Drag and drop commands from toolbars onto the commands lit to delete command.
Close |_close Close
—-— -



[#]catiavs
Start  SmarTeam WS[CHM Edit  View

J Il_ v[ 1004

Insert

Dokimanlarin Acilmasi

=10l x|

Tools  Window  Help

IN-:-roe v I s§ ‘.““

@ Save Management

=

&4 Brinti,,

Printer Setup. ..

Ctrl+P

Desk...
Send To

1 Document Properties

1 Landing_Ge..Pro

4 Part25.model

2 car-body.CATPart
3 Snap.CATProduct

duct

S FilterCover., Part

:

Process
ProcessLibrary

Selection:
| Part

& oK @ Cancel |

Sekil 8

Son agilan dosyalarin

Exit

liste halinde gosterimidir.

l T
sHEs ey g lream B

"y CATIA

Cre¥es anew document |

=7

j Sekil 7

Yeni dokiiman
acilmasi igin
kullanilir.

Onceden kaydedilen
dokimanlarin kaydedildigi
klasérden bulunup
secilmesinde kullanilir.

CADEM

Sekil 8 deki gibi yeni bir dokiiman acilabilir.

—| (=] X |
CENEI | » Nesiican.. » CATIA >~ |l amcara D]
Duzenle ¥ Open ~ Bununla paylag v > e 0 &
4 Ad
4 [ Kitapliklar
B }. ANTET
.’ Belgeler =
% 1 }. ASSEMBLY
4. Mizik e
| PART
=i, Resimler
’ | PROJELER
! Video
I UYGULAMALAR
ﬁ MERC A45 AMG 2017 INT EXT
& Ev Grubu
v < 1 | »
MERC A45 AMG 2017 INT EXT
EN CATIA Part
Sekil 10

New from ile daha dnceden olusturdugumuz bir calismayi
orijinal ¢cizimden bagimsiz olarak acip kullanabiliriz. Antetlerin
ve standart cizimlerin ¢ogaltilmasinda sik¢a kullanilir.



Dokiimanlarin Kaydedilmesi i

Save all isleminde acik olan dokiimanlarin

S Edit  View  nsert  Too tim kaydedilir. Dokiiman daha énce
ChriHS — kaydedilmisse tGzerine yazilir. Agilan dokiiman
% Uzerinden degisiklik yapilmigsa Sekil 11 ‘deki

gibi devam etmek isteyip istemedigimizi sorar.
Eger ilk defa olusturulmussa kaydetmemiz igin

Save Al
@ Save Management. ..

B -

| karsimiza Sekil 12 ‘deki gibi save all
2 bilgilendirme penceresi gelir. Bu uyarida ismi
F gecen dosyanin otomatik kaydedilmedigi
Save as; dokiimanlarin farkli ﬁ belirtilir. Kaydedip devam etmek icin tamam
.. . . a ili
isimle kaydedilmesine yarar. 5 secilir.
Dokiman ilk kez kaydediliyorsa =
veya bir kopyasi kaydedilmek :
isteniyorsa dokiimanin ‘ B NOT:
kaydedilecegi klasor segilerek bir . Save management igin
L. . =2 k) B0 R @ BN wWTHenQRASATOEE 'S S38 B OO LEE 1% D O dy - ¢ Zana .
isim verilir ve save butonuna S L assembly design
tiklayarak kaydedilir. notlarina bakiniz.
] save il x|
onceden kayd ed”en ("'--‘:74 Save 1 document(s) l\’f) fn?:laomgf.'gx%er:ﬁﬁgﬁnm AR
d k | Do you want ko proceed ? Do you want ko proceed ?
okUmanlarin ‘
kaydedilmesi; dokiiman [ et ] vew | || e
ayni isimle ayni klasére Sekil 11 Sekil 12
kaydedilir.




Nesnelerin Secilmesi

Select

Select

o
Al

A ]Q:
E@
®
M

/

1-Selection trap;Select ile

ayni islemi yapmaktadir.
Mouse’nin sol tusu ile
surtikle birak seklinde

olusturulan dikdortgenin
icine tamamen giren
nesnelere secili hale

[

2-Rectangle

selection trapile
olusturdugumuz
dikdortgen icindeki
nesneler secilir.

CADEM

7- Outside intersection
selection trap ile

4-Polygon trap ile

getirilir. 3-Intersection trap bir cokgen
ile olusturdugumuz olusturarak ‘?aha
< Segim hatti dikdoértgene temas det.a'y.h se¢im
eden nesneler yapabiliriz. Cokgeni
@ secilir olusturduktan sonra
secim igin gift
Secim hatti Secim hatt tiklayiniz.
-1- 7 \l/ \l/ T Segcim hatti

3

3

5-Paint stroe
selection ile
mouse’nin sol tusu

6-Outside rectangle
selection trapile
olusturdugumuz
dikdértgenin tamamen
icinde kalan elemanlari
se¢mez. Disinda kalan
elemanlari segilir.

olusturulan dikdortgene
temas eden ve iginde
kalan nesnelerin disinda
kalanlar segilir.

Secim hatti

basili iken kalemle

yazlyormuscasina
hareket ettirilir,

gizimin temas ettigi
nesneler. Segilir.

Sec¢im hatti

Secim hatti

|
==
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Nesnelerin Derinlemesine Secilmesi o e

Preselection Navigator derinlemesine se¢im yapabilme imkani saglar.

Bu islem icin derinlemesine sec¢im yapmak istediginiz ylzey tzerinde iken
klavyedeki asagi- yukari yon tuslari (sekil )yardimi ile yapilabilir.

Bu 6zellik assembly’de montaj sartlari verilirken bize kolaylik saglayabilir.

Sekil 13
_ioi x|
—Modelview
CO 21x| | Display immarsive..li satir
=7 Options ree Appe e ree i i Javi alon erformances fisualization 4 . .. .
o = [tesin | s | v | || saretli ise segim sirasinda
Sﬂm 4 Preselect in geometry view 11 1 H HH
o a[uj Compatibility [ Preselection navigator after | =0 Esecnnd(s) ge 0 m et rl u Ze rl n d e s e g I I e b I | I r,
B¥% parameters and Measure [ Highlight Faces and edges 1 1 irih
nzﬁ ;evice;n d Vi:jtuMaI Reaiiy [] Display manipulation bounding box I ISte a kt If h a I e getl rl | I r.
> v-- Infrastructure Lj"'it dislplay of manip:ilat:rs to Iso Eelement(s) D is p I ay a UXi I a ry- . ! I i S a tl r i § a ret I i
: . 4 Display immersive list for preselection navigator . . . . . . .
: I:::::mcal Reslsn J Displ.ay ‘auxiliary viewer for prefelectinf’\ navigator IS e §e kl I Id e kl g I b I VI ewe r Se g I m
1,"6— Face,-'Pad. lffPartBodW . ~ 0 i J Prehighlight faces for preselection navigator SI ra SI n d a ka I m Iza e I i r
Y %ﬁg_ Eace,{gagl %f;’gar%ogyj: ~ > AEC Plant e $ 8 :
ifG- FAceFad, LFartcody'f s . . B o [ Gravitational effects during navigation O % O @ 2 . . e .
afg- Face/pad TIRarEoay/ - (e o o= Prehighlight face.. satiri segili ise
g:ﬁ g_ Eggg;‘g gg %ffgg;%ggy; N \%( V'Digital Mockup 4 Animation during viewpaint modification 1 i
I Y b= Equipment & Systems [[] Disable the ratation sphere display ] Se c I I e n e I e m a n ge o m et rl Ve
h [~/ Digital Pracess for Manufactur g e Viewer’da pa rlak Olarak gésterilir.
S e k|| 1 4 B~ Ergonomics Design & Analysis [[] Collision detection enabled
k- Knowledgeware ol
H . . @] ere radius (jin mm): | 1000
Tools\ Options\ Navigator’da (sekil 15 )’ de bulunan secenekler A e =l
sayesinde 6n izleme imkanini genisleterek derinlemesine segim m @ ok | Bl
daha kolay yapilabilir. sekil 15

11



Nesnelerin Kriterlerine Gore Secilmesi ey

Search diyalog kutusu 3 etiketten olusmaktadir.

TNt e Lo oiow General kisminda aranacak eleman ; ismine, tipine, calisma alanina, rengine ve As displayed in graph isaretli ise sorgu islemi

_ & Undo Empty selection Ctrl+2

15 masar Hiky more kismindaki layer’ina cizgi tiplerine gore aratilabilir. elemanin agacta goriinen ismine (properties
= Advanced etiketinde aranacak eleman; ¢alisma alanina, tipine, niceligine gore kisminda part number hanesinde yazilan) gére
— aratilabilir. Ama bu arama sirasinda ve-veya gibi mantiksal araglarda kullanilabilir. yapilir.
et Favorites kismnda; yapilan bir aramayi search butonunun altindaki add to
Crls favorities ., ikonu ile favori aramalar listelenir. Bu sayede istenilen arama tekrar

Paste Special... daha kolayoir sekilde yapilabilir. Case sensitive isaretli ise name kisminda yazilan
ismin aynisi sorgulanir.

Delete Del
h 21 x|

Krltere gore arama yapmak'g'n General IAdvancedl Favoritesl s A —
. s displayed in graph
Edit menusiinden Search segilir. _'—N'm>® L]DCasesensitive < GraptGeneral properties Line properties
Layerl* v l Dashedl * |
. ] .. ] 15/258 e slps - visibil] * -] Weightl*
Istenen kriter isim, tip, renk, calisma alani - 5 F =IF 5 > ‘
gibi 6zellikleri girilerek belirlenir. |
Ornegin sekil 16 ‘ da gosterildigi gibi isim IS S— : 5 More... |
kismina sketch’in ilk iki harfini yazi i i i
. V p . 5 S D Kriterler belirlendikten sonra Search butonuna
sonuna <*> joker karakterlerini ekleyerek Query:[Namemst, ol e basarak sorgu yapilr.
sk ile baslayan elemanlar sorgulanabilir. A A
Add to favorities: Yapilan bir aramayi saklayip tekrar
Select ] Close ] [ . . =
ayni arama icin kolay se¢cim imkani saglar.
Look kisminda aramayi nerede sekil 16 y ¢ y>e¢ g
o T eKil

yapacaginizi segebilirsiniz. Query _ : | —

kisminda yapilan sorgulamay Verilen kritere gore bu!unan . Bulunan elemanlari se¢mek icin Select butonuna

gorebilirsiniz. sonuglar bu bélimde listelenir. basilir ve OK’a tiklayarak pencere kapatilir.

12



Graphic Properties

Nesnelerin Grafik Ozelliklerinin Secilmesi <>

CADEM

Sekil 17

ALEomaric Hdlee . Auko Auto

— — = : Painter
e | 1009 — s -2 =

| ;.= — E o O WireFrame
[ — g @ Shadmg
| |0 — - —_— -

[ e R [ Shading with Edge
e % —— 7 m 2 i
I—_

[

1

|

mermemer- | Graphic properties arag gubugunun ilk kismindan segilen unsurun rengi,

2.kisimda transparanlik, 3.kisimda cizgi kalinligi, 4. kisimda cizgi tipleri, 5.
kisimda nokta tipleri, 6.kissmda gorinti modu, 7.kisimda layer ozellikleri
atanip veya var olan ozellikleri degistirilebilir.

.

Graphic Properties Wizard

Bu bélimde secilen eleman agagtaki hiyerarsik yapisina

Colour ikonuna tikladigimizda renk, mesh, edge, line ve point bilgileri
gorulebilir.
Bu boliimde donukluk (opacity), cizgi cesiti (line style) , cizgi kalinligi (tickness),

sembol, gorlnir alanda veya goériinmez alanda oldugu, tiklanabilir veya — !

tiklanamaz o6zelligi atandigi , tanimlanan layer’lari v.b 6zellikleri kontrol etmek
mimkudndir. Bu ikonlarin hemen yanindaki pull down meniden bu
ozelliklerden biride segilebilir.

Painter secilen iki elemanlar arasindaki grafik 6zelliklerinin kopyalanmasini
saglar. Selik 18’deki ornekte 1 ile gosterilen ylizeyin 2'nin rengini almasini
istedigimizde yapacagimiz islem;

Painter komutuna tiklayip 6nce 1 numarali ylizeyi sonra 2 numarali ylzeyi
secmek olacaktir.

gore listelenir. ‘
Birden fazla parca coklu secim ile secilemez. \|

Graphic Properties Wizard = x Z S \ _-_lﬂlﬁj

ASM
Not Defined Not Defined Not Defined
Not Defined Not Defined

Not Defined Not Defined

Not Defined Not Defined

% IEEE DN —
Close |

13



Goruntuleme -1

Shading {SHD)

|Shading with Edges|

|Shading with Edges without Srmoath Edges|

|Shading with Edges and Hidden Edges|

| Shading with Material|

Wireframe (NHR)

|Cust|:|mize Wigw F‘arameters|

Yumusatilmis kenarlar harig
birakilarak golgeli gbsterim.

Golgeli gorinim

Gorinmez cizgilerle golgeli gosterim.

<«
CADEM

DIGITAL

TUm kenarlarla golgeli gdsterim

Malzeme ile gosterim.

Tel kafes gosterim.

14



Goruntuleme -2 CADEM

SITAL

Outlines geometri ile ortam sinirini belirler. Ozellikle
silindirik cisimlerin kenarlarini ifade etmekte veya

golgelendirilmis gorinuste sinirlarin belirtilmesinde
acisindan kullanilir.

Outlines geometri ile ortam sinirini belirler. Ozellikle silindirik cisimlerin
kenarlarini ifade etmekte veya golgelendirilmis gériiniste sinirlarin
belirtilmesi agisindan 6nemlidir.

Custom view modes ile karsiniza gelen pencereden kullanici ayarli gériinis
modlari belirleyebilirsiniz. Edges and points isaretlenirse kdse ve noktalar
gorinise dahil edilebilir.Ayrica kenarlar igin 3 segenek bulunmaktadir

e tiim kenarlari goster

oaga

e radyusli kenarlari yari gériinlr goster veya C{stom View Modes ST [EY)
e radyisll kenarlari gosterme seceneklerinden biri secilebilir.(Shading isaretli fines and poinks ———————
olmali ) 14 Edges and paints

. | “0 Al edges

Gouraud default golgelendirme modudur.

| (1 Half visible smonth edges
) Mo smooth edges

[ outlines

Material ile
atanan malzeme
gorulebilir.

[ 1soparamettics

IMesh
'3 shading

@ Gouraud
() Makerial

|
) Triangles |
] Transparent

[ Hidden edges and paint ;

[ Dynamic hidden line remaval

e
[ rendering style per obijict

] 3 cance

15



Goruntuleme -3

rGrﬂphiC Properti

JI ¥ (0%

2 , s
Current selection : |Extract. 1 4
Lines and points .Mechanical | Feature Properties ‘ Graphic | Trnsparent
' Edges and points Color Transparency
3 f i Shading
F\“ edges Euu'ls:r Linetype Thickness l:l Sh d. - h E d
O Half visible smooth edges L_d_ Bl — B| —— zossmig ading wit ges
e e T 1 Mo specific rendering

O No smooth edges I = B— roong p

[J outlines oo 5ymbol

[ —] x 5|
Isoparametrics Global Propertie: o . .
Cllened Bl orn - s Rendering style per object: Her bir elemana atanmis farkli
@ pickable [0 1] @ shading with Edges | e e e . e . .

Mesh Dlton e goriinus gesitlerini ifade etmek igin kullanilr.

a Shadi O wireFrame . . . .

. i srodg Sekil 18'deki 6rnekte; etegin, formun ve ekranin, properties
' G d o Specific Rendering . .. .. . . .. ope . .

i L seepo yardimi ile atanan farkh gérislerini gdrebilirsiniz.
O Material
O Triangles tore... |
D Apply I Close | . .

© Transparent e Shading with edges
[[] Hidden edges and points

[] bynamic hidden line removal

e e Transparent

'd ‘Rendering style per object | >

/
@ ok | & cancell
-

Wireframe
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Gorunusler

iso: isometrik bakis

Left: Soldan bakis

Bottom: Alttan bakis

B[S Jeraducry 3 areeadkicrst

i Prnrinrtl IR EProrlhrtis ,_ In' ’x|

e

ESI[ > |Producti CATProdUCE:S

[3]Producti.caTProduct:6 = =10l x|

Front: Onden bakis

Back: Arkadan bakis

Right: Sagdan bakis
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Dondirme, Pan, Zoom ve Compass <

Dondiirme: Rotate ikonu tiklandiktan sonra mouse hareketleriyle dondirme
yapilabilir.

Mouse orta tusu basiliyken ,sol tus basili tutularak mouse hareketleriyle
dondirme vyapilabilir.

Compass yardimiyla xy, yz, zx diizlemlerindeki yaylar segilerek z,x,y eksenlerinde veya
z noktasi segilerek serbest dondirme yapilabilir.

CADEM

Serbest déndiirme Z ekseninde dondiirme Z ekseninde déndiirme

Fill All In ikonuna basarak
geometrinin ekrana sigacak
sekilde ortalamamasi saglanir.

Flya mood’da yapilan zoom isleminde tasarim ==
icinde gezinme imkani bulabilirsiniz.

Gezinti hizinizi klavyedeki page up — page down

tuslari ile ayarlayabilirsiniz.

bakilabilir.

Pan ikonu tiklandiktan sonra mouse’un orta tusu basili tutularak
mouse hareketleri ile pan islemi yapilabilir.

Compass yardimiyla x,y,z eksenleri veya xy,yz,zx diizlemleri secilerek
de pan islemi yapilabilir.

Zoom: Zoom In ve Zoom Out ikonlarina basarak zoom
yapilabilir.
Mouse orta tusu basili tutularak mouse sol tus basip
kaldirilarak zoom yapilabilir.

+ +

Normal view ile segcili
dizleme dik olarak

Secilen nesnelere Hide/Show ikonuna tiklanarak goriinmez alana
atilir veya goriinmez alandan ¢ikartilir. Swap visiable space
ikonuna tiklayarak da goriinmez alana gegilir veya gérinmez
alandan gikilir.

X ekseninde pan Z ekseninde pan XZ dizleminde pan
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Nesnelerin Gruplandirilmasi

CADEM

Edit menUsiinden selection sets
edition’a girerek gruplar olusturulabilir.

I Yiew Insert  Tools  Window

7 Undo Empty selection Ctrl+2

¢J Repeat Chrl+y

=

@R Search... i

B, Selection Sets... Ctrl+G
> B Selection Sets Edition...

B Find Owning Selection Sets...

E‘g Selection Sets.., Chrl+G

gorilebilir.

silinir.

Peki olusturdugumuz b setleri nasil
kullanabiliriz?

Edit menlsindeki selection sets ile
olusturdugumuz setleri bulup, bu setler
arasinda select ile secim yapabilecegiz.
Ornegin ¢cok kullandigimiz hide-show
kombinasyonunu selections sets’ler ile
kolay bir sekilde yapabiliriz.

Karsimiza gelen Create Sets ile yeni bir set olusturulabilir.
Delete Set ile secilen set silinebilir.

Selection sets edition penceresinde aktif olan set lGizerinde Add

element ile segilen elemanlar bu gruba eklenir. Remove element ile [AVIRMA FATT © Find owning Sets
kaldirilir. Size: 1 Delete empty Sets |

Find owning sets ile de secilen elemanin hangi gruba ait oldugu

Delete empty sets butonu ile igcine eleman dahil edilmemis gruplar

Selection Sets Edition i 21 x|

Create Set ]
Delete Set

@ Add element

) Remove element

[] select a face, edge, axis or vertex

4 Select aface, edge, axis or vertex @ OK J @ Cancel ]
e

Select a face, edge, axis or vertex kutusu

Close l

Sekil 19

CTRL+G ile de ulasabilecegimiz selection sets
penceresi karsimiza geldiginde ulusturdugumuz

gruplar gordlebilir. (Sekil 19)

Sekil 20

aktif ise tek bir yapidaki (6rn join, pad v.s)
% Find Owining Selection 5ets... | ylzleri kenarlari, noktalari secebilmek
mumkun olur.

Edit menisinde find owning selection sets ile tasarimimizdan
sectigimiz kismin hangi sete ait oldugunu bulabiliriz.

Find owning selection sets’e tikladiktan sonra pargayi
sectigimizde dahil oldugu grubu bulacaktir.

Selection Sets Edition 100 x1 IPARCA

FSelect aface, edge, axis or vertex Select I Reset
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Standart/View

Standart

i

995 e U

New: yeni dokiiman acar. Pencereden istenen dokiiman tipi
belirlenir ve OK’a basilir.

Open: daha dnce kaydedilmis dokiimani acar. Pencereden acilacak
dokiiman bulunarak secilir ve OK’a basilir.

Save: Aktif dokiimani kaydeder. Eger dokiiman ilk kez kaydediliyorsa Save as
penceresi gelir. Burada kaydedilecek yer ve dosya ismi secilerek OK’a basilir.
Daha onceden kaydedilmisse ayni isimle Gstiine yazilir.

Quick print: Aktif dokiimani yaziciya gonderir.
Cut: Secilen nesneler kopyasi alinarak silinir.
Copy: Secilen nesnelerin sadece kopyasi alinir.

Paste: Kopyalanan nesneleri yapistirir.

Undo: istenmeyen bir islemi geri, bir 6nceki haline geri alir.
Redo: Undo ile geri alinan bir islemi tekrar geri yapar.
What’s This: Arag cubuklarindaki fonksiyonlarla ilgili kisa yardim verir.

Formula: Design sartlari, parametreleri ve formiilleri girilir. Pencereden par¢a
icinde kullanilmakta olan degerlere veya yeni bir parametreye istenen forml
verilebilir.

Design Table: Dizayn tablosu olusturulur. Olusturulan bu tablo standart parca
kiitiphaneleri olusturmada kullanilir.

e AP U @ E D

0

®

CADEM

View ( goriinis)

Examine mode: Arastirma moduna gecer. Paralel veya perspektif bakista
kullanilabilir. Mouse tuslari kullanilarak pan, zoom veya dondiirme yapilabilir.

Fit All In: Geometrinin ekrana sigacak sekilde ortalanmasini saglar.
Pan: Gorlintliyl saga, sola, asagl ve yukari kaydirir. Mouse orta tusu nasilh
tutularak da yapilabilir.

Rotate: Gorlntlyu gondlrir. Mouse orta ve sol tuslari basiliyken de dondiirme
yapilabilir.

Zoom In: Gorlintlye yaklastirir. Mouse orta tusu basiliyken sol tus basilip
kaldinldiktan sonra mouse ileri itilerek de yapilabilir.

Zoom Out: Goruntuden uzaklastirir. Mouse orta tusu basiliyken sol tus basilip
kaldirildiktan sonra mouse geri ¢ekilerek de yapilabilir.

Fly Mood : Ucus moduna gecer. Ucus modunu kullanmak icin perspektif
bakisa gecilmelidir. Mouse hareketleri ile parca icinde gezinilebilir.

Tunr Head: Perspektif bakista saga, sola, yukari ve asagiya bakiyormus gibi
parcay! kaydirir.

Fly: Mouse sol tusu basilarak ilerlemek suretiyle dolasilabilir.
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Standart/View

Accelerate: Fly modunda hizlanmak igin kullanihr.

Decelerate: Fly modunda yavaslamak icin kullanilir.
Normal View: Secilen bir diizleme normal bakacak sekilde gorintisi ayarlanir.
*iso: Standart isometrik bakisa gére gorintlyd ayarlar.

*front: Standart 6nden bakisa gére gorintiy ayarlar.

*back: Standart arkadan bakisa gore gorlintliyl ayarlar.

*|eft: Standart soldan bakisa gore gorlintliyu ayarlar.
*right: Standart sagdan bakisa gore goruntiyi ayarlar.
*top: Standart Gistten bakisa gore gorintiyu ayarlar.

*bottom: Standart alttan bakisa gore goriintiyi ayarlar.

*named: Standart gérintmleri kullanmanizi ve kendi kullanici gériinimlerini
olusturmanizi saglar.

CADEM

Shading (SHD): Parcayi renkli ve golgeli olacak sekilde gosterir.

Shading With Edges: Parcayi renkli, golgeli ve tiim kenarlari gozilikecek sekilde
gosterir.

Shading with Edges without Smooth Edges: Pargayl yumusatilmis kenarlar hari.
Birakilarak golgeli gosterir.

Shading with edges and Hidden Edges: Parcayi renkli, golgeli ve arka planda
kalan gizgileri de gosterir.

Shading with Material: Pargayr malzeme ile gosterir.

Wireframe(NHD): Pargayi tel kafes modunda gosterir.

Customized View: Parcayi secilen 6zelliklerine gére gosterir. istenen 6zellikler
Custom View Modes penceresinden secilebilir.

Swap/Hide: Secilen nesneleri gériinmez alana atar

Swap Visiable Space: Gorilintliyl gériinmez alana gegirir.
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